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. 7 Es el procedimiento ordenado a fin de
¢ Metodol sl de establecer los hechos y fenlthenos a estudiar,

la Investi ga(:| on? hacia los cuales se estarCencaminado el

significado de una investigaci
Es un enfoque estructurado para el |

desarrollo de software cuyo ¢, Metodologia del
‘ proplsito es facilitar la producciinjg Software?

de software de alta calidad

La arquitectura del software (AS) nos lleva a analizar en los sistemas, es
Importante concretar que la AS es un proceso de creacil de sistemas, donde se
diseld bajo un nivel mis abstracto a nivel algorlimico y de estructura de dato. Es

decir, es el diseld estructural a grandes rasgos del control, los protocolos de
comunicaciln, la sincronizaciln, el acceso a los datos, la funcionalidad, la distribuciln
flSica, su diseld, la composicii del diseld, el rendimiento, la escalabilidad y la
seleccili de nuevas alternativas de diseld. Esto nos lleva a que AS es una
aplicaciln sistimica para el desarrollo, aplicacild o mantenimiento de un sistema,
clasificindolos por modelos
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empezamos?

Procesos de
Planificacion
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Visiln genlrica del Software.

(1Definicion. ul?
[0 Anllisis del sistema.

[J LInea del Tiempo

[1 Correlaciin histlrica : Pantalla,
base de datos

[ Anllisis de requisitos del

sistema software.
\ [1 Definiciln detallada del
software.

(I Planificaciln .
[J Anllisis de riesgos.
Asignacili de recursos.
inicild de tareas.

Desarrollo. 07?

[] Diselo .
[1 Arquitectura de la aplicacili .
[1 Estructura de los datos.

[1 Estructura interna de los
programas.

[1 Diseld de las interfaces.
[1 Codificaciln .
[1 Pruebas.

Mantenimiento. Elcambio

[1 Correccild de errores.
[1 Cambios en el entorno.
[ Cambios en los requisitos.
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PRODUCTOS

- TIEMPO
«-COSTE
PERMANENCIA
DEL PROVEEDOR
- RIESGO

- FIABILIDAD

SERVICIOS iy INTANGIBLES

- RESPONSABILIDADES - CONFIANZA

- ACUERDOSA NIVEL CRITERIOS -RECURSOS

DE SERVICIO EVALUACION - FLEXIBILIDAD

- TERMINOS Y - ENTENDIMIENTO

CONDICIONES \_ ) - IDONEIDAD
+CALIDAD DE LAS
REFERENCIAS

Ciclo de vida del provecto

S
Cuadro fases principales del proyvecto
1 2 3 4
CONCERFTO DESARRECLI O TRFI FLENTACION TERLIINA CTON EII. BEI"F.iEi’ﬂ
Concibe Defime Ejecmts Termima dizspomibilidad
C D E F
Esfuerzro
‘_-.i-“‘—""‘/ -
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Estilos Arquitectonicos

Estilos de Flujo de Datos ¢ Estilos de Codigo Movil

=  Tuberia y filtros ®  Arquitectura de Maguinas

Virtual
Estilos Centrados en Datos e

®*  Arquitecturas de Pizarra o
Repositorio

Estilos heterogéneos

2 Sistemas de control de
procesos

Estilos de Llamada y Retorno s Arquitecturas Basadas en
. Model-View-Controller (MVC) Atributos

Estilos Peer-to-Peer

=  Arquitecturas Basadas en
Eventns

Arquitecturas en Capas

Arquitecturas Orientadas a
Objetos

Arquitecturas Basadas en
Componentes

Estilos Derivados NG ) Recursos
R ¢ &

GenVoca

RESH

PriofesoralDanjeling)Silyval




Metodologias arquitectonicas

Posicionamiento en ciclo # Ventajasy desventajas
de vida (AS en RUP) (ATAM)

Atributos de calidad & Eleccion de arquitectura

escenarios Analisis de arquitectura
[Primitivas de atributo] (SAAM)

Architecture Based = Quality Attribute Workshop
Design (ABD) (QAW) |

Tacticas Arquitectonicas < Revision activa de disernio)
Comparacion de parfial (ARID)

alternativas (SACAM) Analisis de cos

- Diseno basado en (CBAM)
atributos (ADD)

Priofesora)Danjeling)Silyva



Estrategias sugeridas para los estudiantes de acuerdo al modelo VARK (Lozano, 2001 )

Visual

Auditivo

Lectura - Escritura

Quinestesico

Hacer mapas

conceptuales.

Dibujar modelos.
diagramas de flujo y

cuadros sinopticos.

Utilizar audio

casctes.

Tener debates.

discusiones y

confrontaciones.

Escritos de un

minuto.

Composiciones
literarias, diaros.

bitacoras v reportes.

Juegos de roles y

dramatizaciones.

Dinamicas grupales
que requieren

sentarse y pararse.

Proyectar
animaciones

computacionales.

Observar videos,
transparencias,
fotografias e

ilustraciones.

Utilizar ibros de
texto con

ilustraciones.

Lluvias de ideas.

Lecturas guiadas vy

comentadas.

Asistir a

conferencias.

Explicar nuevas
ideas a otras

PErsonas

Oir narraciones de
un programa por

computadora.

Elaborar resumenes.
resefias y sintesis de

textos.

Pedirles a los
estudiantes que
revisen los textos de

Sus CGHIPE[ﬁEI'DS.

Texto en

computadora.

Utilizar el pizarron
para resolver

problemas.

Manipulacion de
objetos para la
explicacion de

fenomenos.

Simulaciones e
interactividades
realizadas en una

computadora.

T,

Lozano R., Armando. (2001). Estilos de aprendizaje y ensenanza. Trillas: Meéxico.

—
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Estimulos y elementos del modelo Dunn v Dunn (Lozano, 2001)

Estimulos Elementos
Ambiente Sonido Luz Temperatura Disefio
Emocional Motivacion Persistencia Responsabilidad Estructura
Sociologico Uno mismo Par Amigos  Equipo  Adulto Variedad
Fisiologico Percepcion Alimento Tiempo Movimiento
Psicologico | Global — Analitico Hemusferios Impulsivo - Reflexivo

Lozano R., Armando. (2001). Estilos de aprendizaje y ensenanza. Trillas: México.
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Planificar la _E' ceso de.
calidad planificacild.de calidad
conlleva identificar las
normas de calidad que
son relevantes para el
proyecto y determinar el
reT;::) i(;isaodis modo de satisfacerlas.
con la
calidad
Realizar Realizar
control de asgg%r;?érgto
calidad -

IEEE Std 1061 ISO Std 2126 MITRE Guide to Total Software Quality
Control

Eficiencia Funcionalidad Eficiencia Integridad
Funcionalidad Confiabilidad Confiabilidad Supervivenciabilidad
Mantenibilidad Usabilidad Usabilidad Corretitud
Ponabilidad Eficiencia Mantenibilidad Verificabilidad
Confiabilidad Mantenibilidad Expandibilidad Flexibilidad
Usabilidad Ponabilidad Interoperabilidad Portabilidad
Reusabilidad
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Portabilidad

Logisticay R— i »
ol Investigacion p'a nlﬁCHCI on

Ataques

=

Pruebas de
DoS

Inventario
Geolocalizacion Descubrimiento . - o
de activos P Fingerprinting

Pruebas
sobre

Recopilacion de informacién

Identificacion
de cifrado

dispositivos

Pruebas

- - Seleccion

B del alcance > sobre
Resultados - | ‘ clientes

‘Explotacion —_—— -
' de '
Recopilacion o | informacién ¥4
de resultados ~— R

Pruebasde : _ —
Scoring de directiw.ns y : Pruebas data
normativa infraestructura

‘ruebas
sohre

riesgos plataforma autenticacion

Recomendaciones
y plan de accion Acceso a lared

cautivos







